fanda por Y

Materiales

Para cada par de estudiantes:
Una ruleta de Yarda por Yarda
Regla de una yarda
2 fichas de juego (2 colores)

Numero de Jugadores

2

Instrucciones

1.
2.
3.

4.
5.

6.

7.

8.

Divida a los estudiantes en pares.

El estudiante mas cerca en altura a un yarda es el jugador 1.

Ambos jugadores ponen su ficha en el cero en la regla de una yarda que
comparten.

El jugador 1 empieza girando la ruleta.

Si el 6 ella cae en cuatro pulgadas, el jugador mueve su ficha cuatros
pulgadas en la regla de una yarda.

El jugador 2 gira la ruleta y mueve su ficha en la cantidad mostrada en la
ruleta.

El juego continuia con cada jugador tomando un turno hasta que la ficha
de un jugador alcance 0 se pase de una yarda.

El ganador es el primer jugador que alcance 6 pase de una yarda.

Variacion

Se puede hacer mas dificil haciendo que el ganador alcance exactamente una
yarda 6 haciendo que los estudiantes escriban sus propias respuestas en un papel
manteniendo un total a medida que contintian el juego.
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yar da Ruleta

1 1
P(}r pulgada| pie
Yarda ’ 5
pulgadas pulgadas
4 1
pulgadas pulgada
2 6
pulgadas| pulgadas
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